附件 2:



智创大赛参赛须知



说明一：赛事说明

本赛事参赛规则由大赛组委会创设，任何参赛者提交参赛作品前均应先阅读本参赛须知。参赛者使用大赛网站提交参赛作品即意味着参赛者已阅读、理解并同意接受本参赛规则约束，并遵守所有适用的法律和法规之规定。

说明二：赛事解释

大赛组委会享有对各项赛事规则的解释权。特殊问题及未尽事宜，以大赛组委会最终解释或认定为准。

说明三：参赛报名

1.参赛者或参赛团体必须是高校（包括内地、港澳及海

外地区）在读大学生、硕士、博士生，一律实行实名注册。在报名时应如实填写各项参赛者信息，不得虚报、编造或隐瞒，任何信息内容填写错误、遗漏等均会导致无法获得参赛资格。未按要求申请报名的选手，大赛组委会有权利取消参赛资格。
2.参赛者或参赛团体在参赛过程中不得出现涉及反动、

煽动、淫秽、污蔑、诽谤、造谣等违反国家法律法规的行为。

3.初赛中参赛项目获得支持得票率（投票得分）须在系

统开放的投票时间内（5 月 1 日—7 日）进行，支持率得分约占综合得分的 30%。

说明四：参赛作品

1.参赛作品一律实行网上（官方网站 www.chinakjh.com）

或微信公众号（大云创客）提交，大赛组委会不接受以邮寄、递送等方式提交实物作品。

2.参赛作品应遵守国家有关法律法规及行业规范，符合民族文化传统、公共道德价值等要求，凡不符合要求的作品，将被取消参赛资格。
3.参赛作品提交时须同时提交团队其他成员姓名，否则
该作品获奖时将视作无其他团队成员。

4.每名参赛者或参赛团体就同一命题的参赛作品只限提

交一件；同一参赛作品只能参与一个大赛奖项的评选；重复上传的作品如在参赛作品提交截止时间前未能及时删除，将被取消参赛资格。

5.已在其他同类赛事中取得奖项的作品，不得再次参与

相关赛事。

6.大赛组委会不承担参赛作品在提交过程中所造成的作

品丢失、毁损责任及其他由不可抗力因素造成的任何参赛资料的遗失、错误或毁损责任。

说明五：初赛得分的计算方式及规则

1.比赛得分 = 评审打分（70%）+支持率得分（30%）； 
[bookmark: page13]评审打分 = （评审总分÷评审人数）×70%；

支持率得分 = （项目支持率得票数÷赛事总投票数）×

30%；

上述计算，保留小数点后 1 位直接进 1，取整数。

2.声明：比赛得分或会超出 100，属于正常。

项目支持率得票数量若不足 100 票，无权参与最终评比，没有评奖成绩。

3.举例：参赛选手张三，比赛得分为 70 分的计算方法。

5 位专家分别给出分数为 90、87、93、95 和 85，则张三的“评审打分”为（90+87+93+95+85）÷5×70%=63 分。

张三的项目支持率得票为 17100 票，赛事总投票数为

78800 票，则张三的支持率得分为 17100÷78800×100× 30%=6.5 分。小数点进 1 后，张三的支持率得分为 7 分。

张三，最终的“比赛得分” = ①63 分+②7 分 = 70 分

说明六：版权要求及归属

1.参赛作品均需为参赛者或参赛团体自行创意的原创作

品，为参赛者或参赛团体所有；如参赛作品系依据其他作品改编或引用其他作品，参赛者或参赛团体应保证其已合法享有原作品的改编权或使用权，并保证大赛组委会及合作单位亦合法拥有对参赛作品的使用权。
2.大赛组委会不负责核实参赛作品的所有权。若参赛作

品发生任何侵犯第三方人身权、知识产权的行为，参赛者/参
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[bookmark: page14]赛团体和参赛作品将被立即取消参赛或得奖资格，由此引发的一切法律责任和损失应由参赛者或参赛团体自行承担。

3.依据国家有关法律法规，凡主动提交作品的参赛者或

参赛团体，大赛组委会认为其已经对所提交的作品版权归属作如下不可撤销声明：

3-1 原创声明：参赛作品是参赛者或参赛团体的原创作

品，未侵犯任何他人的任何专利、著作权、商标权及其他知识产权。该作品未在报刊、杂志、网站（含开源社区）及其他媒体公开发表，未申请专利或进行版权登记的作品，未参加过其他比赛。
3-2 为了推广需要，拥有参赛者或参赛团体的肖像使用权

（包括但不限于摄影和录像）及作品使用权，进行公关播送、公开传播、复印、复制、出版或在一切相关活动中进行展示利用；
3-3 免责声明：比赛中所涉及肖像权、名誉权、隐私权、

著作权、商标权等引起的纠纷，一律由参赛者或参赛团体承担法律责任，大赛组委会概不负责。
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